QuillCV GUIA DE CONQUISTAS: DESIGN E UX

Design e UX Guia de Conquistas

Vocé conduz os testes, entdo os nimeros sdo seus. Tempo de tarefa e taxas de concluséo vém direto das suas
proprias sessdes de usabilidade.

NUMEROS QUE VOCE TEM EM MAOS

taxa de concluséo de tarefas e tempo por tarefa achados de usabilidade colocados em pratica
conversao / ativagao abandono reduzido componentes de design system entregues tempo de handoff

adocéo dos designs

ANTES E DEPOIS

X Responsavel por desenhar as telas do app.
v Redesenhei o onboarding, elevando a ativagcdo em 27% num teste A/B.

X Criava wireframes e mockups.
v Conduzi 20 sessdes de usabilidade que reduziram o tempo de concluséo de tarefas em 35% no fluxo principal.

X Trabalhei no design system.
v Entreguei 30 componentes reutilizaveis, reduzindo o tempo de handoff do design para o dev em cerca de 40%.

X Melhorava a interface do usuario.
v Reduzi o abandono no checkout em 12% removendo 2 campos do formulario e deixando os estados de erro mais claros.

X Colaborava com produto e engenharia.
v Derrubei cedo 3 suposicdes caras de constru¢do com testes de protétipo antes de o desenvolvimento comecgar.

ESTIMATIVA HONESTA

Tempo de tarefa 35% mais rapido — vocé cronometrou 0s participantes nas suas proprias sessoes de usabilidade.
Sem precisar de acesso ao analytics.

POR SENIORIDADE

JUNIOR Conduzi 8 testes de usabilidade; entreguei 10 componentes de Ul.

PLENO Redesign do onboarding +27% de ativacao; abandono no checkout —12%.

SENIOR Fui dono do design system usado por 4 times; estabeleci a pratica de pesquisa que hoje é obrigatéria em todo
langamento.

QuillCV - Transforme tarefas em conquistas — usando os nimeros que o seu cargo realmente controla. - quillcv.com



